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การพัฒนาหนังสือค าศัพท์กริยา 3 ช่อง ด้วยเทคโนโลยีโลกเสมือนผสานโลกจริง  
(Augmented Reality : AR) เรื่อง The Magic AR Book “Irregular Verbs”  

ของนักเรียนมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนนวลนรดิศวิทยาคม รัชมังคลาภิเษก 
The Development of the Magic AR Book “Irregular Verbs” with Augmented Reality Technology: AR 

for the Ninth Grade Students of Nuannoradit Witthayakhom Rachmangkhalaphisek School  

 
พิชชุดา น่วมนองบุญ (Pitchuda Nuamnongboon)1 

 
บทคัดย่อ 

 
 การศึกษาเรื่องการพัฒนาหนังสือค าศัพท์กริยา 3 ช่อง ด้วยเทคโนโลยีโลกเสมือนผสานโลกจริง (Augmented 
Reality : AR) เรื่อง The Magic AR Book “Irregular Verbs” ส าหรับนักเรียนระดับ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  3 โรงเรียน
นวลนรดิศวิทยาคม รัชมังคลาภิเษก” มีวัตถุประสงค์เพื่อสร้างและพัฒนาหนังสือ The Magic AR Book “Irregular Verbs” 
ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียนโดยใช้หนังสือ The Magic 
AR Book “Irregular Verbs” และเพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อหนังสือ The Magic AR Book “Irregular 
Verbs” ตัวอย่างคือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนนวลนรดิศวิทยาคม รัชมังคลาภิเษก แขวงและเขตบางบอน 
กรุงเทพมหานคร จ านวน 34 คน ที ่เรียนรายวิชาภาษาอังกฤษพื้นฐาน อ23101 ภาคเรียนที ่ 1 ปีการศึกษา 2561 
เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา คือ แบบประเมินคุณภาพของหนังสือ The Magic AR Book “Irregular Verbs” หนังสือ The Magic AR 
Book “Irregular Verbs” แบบทดสอบก่อน-หลังเรียน (Pre-test, Post-test) เรื่อง “Irregular Verbs” และแบบสอบถามความพึง
พอใจของนักเรียนที่มีต่อหนังสือ The Magic AR Book “Irregular Verbs” สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ ร้อยละ 

ค่าเฉลี่ย ( X ) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และการทดสอบค่าที (t-test) แบบ Dependent ผลการศึกษา พบว่า 1.  หนังสือ 
The Magic AR Book “Irregular Verbs” มีประสิทธิภาพเท่ากับ 76.83/77.05 มีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ที่ตั ้งไว้ 2.  
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนนวลนรดิศวิทยาคม รัชมังคลาภิเษก ที่ เรียนด้วยหนังสือ 
The Magic AR Book “Irregular Verbs” หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3.  นักเรียนมี

ความพึงพอใจต่อหนังสือ The Magic AR Book “Irregular Verbs” อยู่ในระดับมาก ( X
 = 4.36, S.D. = .269) 

 
 
 
 
ค าส าคัญ การพัฒนาหนังสือ เทคโนโลยโีลกเสมือนผสานโลกจริง กริยา 3 ช่อง นวลนรดิศวิทยาคม รชัมังคลาภิเษก 

                                                 
1 หัวหน้ากลุ่มสาระฯ ภาษาต่างประเทศ โรงเรียนนวลนรดิศวิทยาคม รัชมังคลาภิเษก misspitchuda@gmail.com 
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Abstract 

 
The purposes of this study were to 1) create and develop The Magic AR Book “Irregular Verbs” to 

meet the hypothetical efficiency criterion of 75/75 2) compare the students’ learning achievement before and 
after using The Magic AR Book “Irregular Verbs” 3) study students’ satisfactions towards The Magic AR Book 
“Irregular Verbs”. The subjects of this study were the ninth grade students of Nuannoradit Witthayakhom 
Rachmangkhalaphisek School studying the Fundamental English on semester 1 year 2561. The descriptive 

statistics were arithmetic mean ( X ) and standard deviation (S.D.). The t-test for dependent samples was used 
to analyze the data of students’ learning achievement. The results were found the efficiency of The Magic AR 
Book “Irregular Verbs” was 76. 83/ 77. 05 which was at the high level. The students’ achievement scores 
resulting from the test performance after studying with The Magic AR Book “Irregular Verbs” were significantly 
higher than those tested prior at the level of .05 on the t-test scale. The students’ satisfactions towards The 
Magic AR Book “Irregular Verbs” were mostly high.   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Keywords: Development of book, Augmented Reality Technology: AR, Irregular verbs, Nuannorladit  

 Wittayakhom Rachamangkhalapisak School 
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บทน า 
 

สังคมโลกยุคโลกาภิวัฒน์ภาษาอังกฤษถือเป็นภาษาสากลที่ใช้เป็นเครื่องมือในการติดต่อสื่อสารทั้งทางด้านเศรษฐกิจ 
การค้า การศึกษา การเมือง  สังคมและวัฒนธรรม  เทคโนโลยี วิทยาศาสตร์ การแพทย์ การวิศวกรรม และด้านอื่นๆ  
ภาษาอังกฤษยังมีบทบาทส าคัญอย่างยิ่งต่อการสร้างความสัมพันธ์ การแลกเปลี่ยน ทางสังคมและวัฒนธรรมระหว่างนานา
ประเทศเกิดเป็นความสัมพันธ์อันดีระหว่างประเทศ ท าให้เกิดการแลกเปลี่ยนในด้านต่างๆและมีความกลมกลืนทางวัฒนธรรม 
ซึ่งเห็นได้จากมีความร่วมมือระหว่างประเทศเกิดขึ้นอย่างต่อเนื่อง จึงท าให้ภาษาอังกฤษมีความจ าเป็นต่อการใช้ชีวิตร่วมกันของ
พลโลก (สถาบันภาษาอังกฤษ.2553 : 1) ครูที่สอนภาษาอื่นๆ ที่ได้รับอิทธิพลจากทฤษฎีในการสอนซึ่งแตกต่างกันระหว่างการ
เรียนภาษากับการรับรู้ภาษาที่ไม่ได้สอนไวยากรณ์เลย เช่ือกันว่าการรับรู้ภาษาแรกของเด็กๆ ได้โดยไม่ต้องเรียนไวยากรณ์เลย 
พวกเขาคาดหวังว่านักเรียนจะเรียนภาษาที่สองได้ในแบบเดียวกัน สันนิษฐานว่านักเรียนจะซึมซับกฎไวยากรณ์เมื่ อพวกเขา    
ได้ยิน อ่าน และใช้ภาษาในกิจกรรมการติดต่อสื่อสารต่างๆ รูปแบบความสามารถในการสื่อสารท าให้ทราบว่าการสอน
ไวยากรณ์ช่วยให้นักเรียนรับรู้ภาษาอย่างมีประสิทธิภาพ แต่การสอนไวยากรณ์เช่นนี้รวมไปถึงการเรียนในบริบทการสอน
นักเรียนใช้ภาษาที่กว้างกว่า ผู้สอนใช้รูปแบบนี้สอนไวยากรณ์นักเรียนซึ่งนักเรียนจ าเป็นต้องรู้ที่จะท าให้ภาระงานเกี่ยวกับการ
สื่อสารที่สมบูรณ์ การศึกษาทฤษฎีทางไวยากรณ์จึงเป็นท่ีสนใจของนักปรัชญา, นักมานุษยวิทยา นักจิตวิทยา และนักวิเคราะห์
ทางวรรณกรรมมาหลายศตวรรษ ทุกวันน้ี ไวยากรณ์เป็นสาขาหนึ่งในวิชาภาษาศาสตร์ แต่ยังคงมีความสัมพันธ์ใกล้ชิดกับสาขา
อื่นๆ แต่โดยส่วนใหญ่แล้ว พัฒนาการของทฤษฎีไวยากรณ์นั้นมีผลเพียงเล็กน้อยแต่ตัวเนื้อหาของไวยากรณ์ในสถานศึกษา
ทั่วไป ส าหรับคนส่วนใหญ่ มักจะเข้าใจว่าไวยากรณ์หมายถึงกฎที่เราจะต้องทราบ เพื่อจะพูด หรือ เขียนได้อย่างถูกต้อง  สื่อ
การสอนจึงนับว่าเป็นองค์ประกอบส าคัญอย่างยิ่งในการพัฒนาผู้เรียนด้วยสื่อจะเป็นสื่อกลางในการจัดการเรียนรู้ให้ผู้เรียนมี
ความเข้าใจมากยิ่งขึ้น ซึ่งสื่อในปัจจุบันนี้มีมากมายหลายชนิดที่น่าสนใจ แต่ด้วยขั้นตอนการผลิตและการพัฒนานั้นของสื่อจน
ท าให้บางครั้งมีราคาแพงมาก จนไม่สามารถน ามาประกอบการจัดการเรียนรู้ได้ และสามารถที่จะถ่ายทอดความรู้ได้ซึ่งกัน
และกัน (วชิราภรณ์ ผลเรือง, 2551: 1-2) 

จากการสอนรายวิชาภาษาอังกฤษพื้นฐาน อ23101 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2561 ของนักเรียนระดับช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 3 พบปัญหาว่า นักเรียนมีคะแนนไม่ผ่านเกณฑ์หลังท าแบบทดสอบก่อนเรียนเรื่อง Irregular Verbs ของหน่วย
การเรียนรู้ที่ 1 Following Instructions แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง Active and Passive Voice ตัวช้ีวัด 1 ปฏิบัติตาม
ค าขอร้อง ค าแนะน า ค าช้ีแจง และค าอธิบายที่ฟัง และอ่าน เนื่องจากการที่จะเรียนเรื่องหลักการใช้ Active Voice และ 
Passive Voice นักเรียนมีความจ าเป็นต้องรู้จัก Irregular Verbs โดยเมื่อพิจารณาคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียนเรื่อง 
Irregular Verbs พบว่า นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเพียง 1.04 จากปัญหาข้างต้นผู้สอนจึงคิดหาแนวทางในการแก้ปัญหาดังกล่าว 
โดยให้นักเรียนตอบแบบสอบถามความคิดเห็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนในรายวิชาภาษาอังกฤษพื้นฐาน อ23101 
ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2561 จ านวน 100 คน แบ่งเป็นอายุ 14 ปี 49 คน อายุ 15 ปี 33 คน 16 ปี 11 คน 17 ปี จ านวน 7 
คน ถึงสาเหตุส าคัญที่ท าให้นักเรียนมีคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียนเรื่อง Irregular Verbs ต่ ากว่าเกณฑ์ และบันทึกข้อมูลเพื่อ
จัดล าดับของปัญหา พบว่า สาเหตุส าคัญที่ท าให้นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยหน่วยท่ีหนึ่งต่ า อันดับที่ 1 คือ นักเรียน จ ากริยา 3 ช่อง
ไม่ได้ คิดเป็นร้อยละ 85.00 อันดับที่ 2 คือ นักเรียนเขียนกริยา 3 ช่องไม่ได้ คิดเป็นร้อยละ 71.00 และอันดับที่ 3 คือ อ่าน



 
 

การประชุมเสนอผลงานวิจัยระดับชาติ มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช ครั้งที่ 8  
The 8th STOU National Research Conference 

 

1276 

กริยา 3 ช่องไม่ได้คิดเป็นร้อยละ 54.00 ตามล าดับ ซึ่งสาเหตุเหล่านี้ท าให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนเรื่อง Irregular 
Verbs ไม่ผ่านเกณฑ์  

จากการวิเคราะห์สาเหตุดังกล่าว สามารถสรุปได้ว่าครูยังขาดเทคนิคในการสอนที่ให้นักเรียนสามารถจ ากริยา 3 ช่อง 
และน าไปปรับใช้ในการเรียนต่อไปได้ โดยเมื่อครูอธิบายด้วยวิธีการเดิมๆ นักเรียนจะไม่สนใจ เบื่อหน่าย และไม่ตั้งใจเรียน 
ส่งผลให้นักเรียนไม่เข้าใจและไม่สามารถท าแบบฝึกทักษะทางการใช้ไวยากรณ์ได้ ซึ่งสอดคล้องกับพระราชบัญญัติการศึกษา
แห่งชาติ พุทธศักราช 2542 แก้ไขเพิ่มเติมฉบับที่ 3 พ.ศ. 2553 หมวด 4 มาตรา 22 ระบุว่าการจัดการศึกษาต้องยึดหลักว่า
ผู้เรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ และถือว่าผู้เรียนมีความส าคัญที่สุด กระบวนการจัดการการศึกษาต้อง
ส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตนเองตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพ สอดคล้องกับ ณัฐวดี อุตกฤษฏ์ และนวพล วงศ์วิวัฒน์
ไชย (2555 : 1) ที่กล่าวว่าการเรียนการสอนในปัจจุบันยงัคงให้ผู้เรยีนศึกษาโดยใช้หนังสือเป็นตัวน าเสนอ โดยรูปแบบการเรียน
ส่วนใหญ่มักจะเป็นการท่องจ าตามทฤษฎีและรูปภาพประกอบที่เป็นภาพสองมิติในหนังสือซึ่งบางครั้งอุปกรณ์การเรียนเกิด
ช ารุดเสียหาย จะท าให้ผู้เรียนจินตนาการตามเนื้อหาไดย้ากเข้าใจผดิ ส่งผลให้ผู้เรียนเกิดความเบื่อหน่ายและไม่มีความพยายาม
ท าความเข้าใจในเนื้อหาของเรื่องที่เรียน แต่ถ้ามีการปรับปรุงรูปแบบการเรียนการสอนใหม่ โดยการน าภาพสามมิติเข้ามาช่วย
ในการแสดงภาพประกอบในเนื้อหา ท าให้ผู้เรียนมองเห็นภาพและสามารถจินตนาการตามเนื้อหาที่เรียนได้อย่างชัดเจนและ
ถูกต้องเกิดความกระตือรือร้นในการเรยีนรู้ รวมทั้งสามารถท าความเข้าใจในเนื้อหาบทเรยีนไดอ้ย่างรวดเร็วยิ่งขึ้น นอกจากน้ียัง
เกิดทัศนคติที่ดีต่อการเรียน พร้อมทั้งเกิดความต้องการที่จะเรียนเนื้อหาในบทเรียนต่อไปเรื่อยๆ สอดคล้องกับ สุพรรณพงศ์ 
วงษ์ศรีเพ็ง และณัฐวี อุตกฤษฎ์ (2555 : 904) ที่กล่าวว่าในปัจจุบันเทคโนโลยีด้านคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยี การติดต่อสื่อสารได้เข้า
มามีบทบาทต่อการศึกษาเป็นอย่างมาก การน าเอาเทคโนโลยีต่างๆเข้ามาช่วยในการเรียนการสอนท าให้ผู้เรียนมีความสนใจ
และมีช่องทางในการเรียนในรูปแบบอ่ืนเพิ่มมากขึ้น มีการน าเอาวิธีการใหม่ๆเข้ามาใช้ในการเรียนการสอนอยู่ตลอดเวลา ไม่ว่า
จะเป็นการใช้ อีเลิร์นนิ่งในการเรียน การสอน การท ากิจกรรมหรือแบบฝึกหัดต่าง ๆ บนเว็บไซต์ หรือสื่อการสอนในรูปแบบ 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เป็นต้น แต่ในการใช้งานรูปแบบการเรียนการสอนที่กล่าวมานั้น เริ่มมีการใช้มากขึ้นท าให้
รูปแบบการน าเสนอเริ่มที่จะไม่แปลกใหม่และดึงดูดความสนใจต่อผู้เรียนได้มากเพียงพอ จากการศึกษาพบว่าปัจจุบันมีเทคนิค
ชนิดหนึ่งที่เรียกว่า ความจริงเสริม (Augmented Reality: AR) ที่น่าจะน าเทคนิคชนิดนี้มาประยุกต์ใช้ในการพัฒนาระบบ 
และใช้กับการเรียนการสอน ความจริงเสริม (Augmented Reality: AR) เป็นเทคนิครูปแบบหนึ่งที่น่าสนใจที่จะน ามา
ประยุกต์ใช้กับการเรียนการสอนได้ โดยหลักการของเทคนิคความจริงเสริมนั้นคือ การพัฒนาเทคโนโลยีที่ผสานเอาโลกแห่ง
ความเป็นจริง และความเสมือนจริงเข้าด้วยกัน ผ่านซอฟต์แวร์และอุปกรณ์เชื่อมต่อต่างๆ เช่น กล้องวีดีโอ หรืออุปกรณ์อื่นที่
เกี่ยวข้อง ซึ่งภาพเสมือนจริงนั้นจะแสดงผลผ่านหน้าจอคอมพิวเตอร์บน บนหน้าจอ หรือบนอุปกรณ์แ สดงผลอื่นๆ โดย
ภาพเสมือนจริงที่ปรากฏขึ้นจะมีปฏิสัมพันธ์ (Interactive) กับผู้ชมได้ทันที อาจมีลักษณะทั้งที่เป็น ภาพน่ิงสามมิติ หรืออาจจะ
เป็นสื่อที่มี เสียงประกอบ ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับการออกแบบสื่อแต่ละรูปแบบว่าให้ออกมาแบบใด สอดคล้องกับ ชวนพิศ จะรา (2556 : 7) 
กล่าวเช่นกันว่า ผู้สอนได้ออกแบบประสบการณ์การรู้ที่ให้ตรงกับควมต้องการและความสนใจของผู้เรียน ซึ่งเป็นการกระตุ้นให้
เด็กอยากเรียน ความกระตือรือร้นที่จะเรียนเพราะเด็กสามารถเรียนรู้เพิ่มขึ้น เด็กสามารถเลือกเรียนด้วยตนเองตามความสนใจ 
ด้วยลักษณะนี้ท าให้การเรียนด้วยหนังสือที่สร้างขึ้นด้วยเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) ซึ่งเป็นเทคโนโลยีที่ทันสมัยในยุค
ปัจจุบัน เป็นสิ่งท้าทายส าหรับเด็ก เป็นการสร้างจินตนาการในเด็ก ขณะเดียวกันเป็นการศึกษาที่สนุกสนานและเสริมสร้าง
ปัญญาให้กับเด็กๆ โดยการท างานของ Application Aurasma มาสามารถผูกคลิปวิดีโอท่ีเป็นรูปภาพท่ีก าหนด เมื่อน าสมาร์ท
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โฟนหรือแท๊บเล็ตมาสแกนที่ภาพผ่าน Application Aurasma จะแสดงผลวิดี โอที่ผูกไว้กับรูปภาพนั้นขึ้นมาเป็น
ภาพเคลื่อนไหวแทนภาพนิ่งที่เห็นในตอนแรกทันที ซึ่ง Meesuwan (2011) ได้กล่าวว่า การเรียนรู้ผ่านหนังสือเสริมบทเรียน
สามมิติ ด้วยเทคโนโลยีออคเมนเต็ดเรียลลิตี เป็นการน าเอาสื่อคอมพิวเตอร์มาใช้ในการน าเสนอภาพสามมิติ ให้ควบคู่กับ
หนังสือเสริมบทเรียน เป็นการพัฒนาของหนังสือท่ีแสดงการเช่ือมโยงระหว่างข้อความภาพสองมิติและสามมิติ โดยมีการน าเอา
รหัสสัญลักษณ์ (Marker) เข้ามาใช้เป็นตัวบันทึกข้อมูลของภาพทั้งในแนวตั้งและแนวนอน ท าให้หนังสือสามมิติด้วยเทคนิค
ภาพเสมือนผสานโลกจริง เป็นหนังสือท่ีสามารถท าให้ผู้เรียนได้มองเห็นภาพได้หลายมุมมองและใกล้เคียงกับความเป็นจริงมาก
ขึ้นกว่าแบบสองมิติที่มองเห็นเพียงด้านเดียว เทคโนโลยีออคเมนเต็ดเรียลลิตีเป็นเทคโนโลยีที่ช่วยเพิ่มศักยภาพการเรียนรู้ ช่วย
ลดรอยต่อของการปฏิสัมพันธ์ระหว่างโลกจริงกับโลกเสมือน สอดคล้องกับ อนุมาศ แสงสว่าง (2560) กล่าวว่า ในปัจจุบัน
แนวโน้มอุปกรณ์เคลื่อนที่มีราคาถูกลง สามารถเข้าถึงกลุ่มคนได้หลากหลาย และการศึกษาในปัจจุบันมีการประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีโลกเสมือนผสานโลกจริง (Augmented Reality) ร่วมกับเทคโนโลยีอื่นๆ ที่เกี่ยวข้องเพื่อให้ข้อมูลและน าเสนอ
เนื้อหาแก่ผู้เรียน ท าให้ผู้เรียนได้สัมผัสกับประสบการณ์ใหม่ในมิติที่เสมือนจริงและเกิดกระบวนการร่วมกันเรียนรู้ ผู้วิจัยจึงมี
แนวคิดในการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีโลกเสมือนผสานโลกจริง (Augmented Reality: AR) เพื่อพัฒนาสื่อการเรียนรู้เรื่อง
ฮาร์ดแวร์คอมพิวเตอร์ ซึ่งเป็นการซ้อนภาพสามมิติที่อยู่ในโลกเสมือน (Virtual World) ให้ไปอยู่บนภาพที่เห็นจริงผ่านกล้อง
ดิจิทัลบนโทรศัพท์มือถือหรือแท็บเลต ท่ีผู้เรียนสามารถมองเห็นได้แบบ 360 องศา ซึ่งสามารถใช้งานได้บนระบบปฏิบัติการ
แอนดรอยด์และระบบปฏิบตัิการไอโอเอส เพื่อให้ผู้สอนได้ใช้ประกอบการเรียนการสอน และให้ผู้สนใจเรียนรู้เกี่ยวกับฮารด์แวร์
คอมพิวเตอร์ใช้ศึกษาได้ทุกท่ีทุกเวลา อีกท้ังณัฐวดี อุตกฤษฏ์ และนวพล วงศ์วิวัฒน์ไชย (2555) ได้ศึกษาเรื่องการประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีความจริงเสริมเพื่อช่วยในการสอนเรื่องตัวอักษรภาษาอังกฤษ A-Z ซึ่งผู้ศึกษาได้ออกแบบและพัฒนาระบบเพื่อช่วย
ในการสอนเรื่องตัวอักษรภาษาอังกฤษ A-Z โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม (Augmented Reality : AR) น าไปเสริมการสอน
ตัวอักษรภาษาอังกฤษ A-Z แก่นักเรียน ผลการศึกษาพบว่า ระบบที่ออกแบบและพัฒนาขึ้นมีคุณภาพอยู่ในระดับดี ดังนั้นจึง
น่าจะสามารถน าไปใช้งานได้เป็นอย่างดี นอกจากนั้น สหพร ขวัญวิชา (2557) ได้ศึกษาเรื่องหนังสือค าศัพท์ภาษาอังกฤษ    
ภาพความจริงเสมือน เรื่อง สัตว์ผ่านแท็บเล็ต ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 1 ผลการศึกษาพบว่า หนังสือค าศัพท์
ภาษาอังกฤษภาพความจริงเสมือน เรื่อง สัตว์ ผ่านแท็บเล็ตที่ประเมินโดยผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดีมาก และด้าน
เทคนิคมีคุณภาพอยู่ในระดับดีและมีประสิทธิภาพ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังจากเรียนด้วยหนังสือค าศัพท์ภาษาอังกฤษภาพ
ความจริงเสมือนเรื่อง สัตว์ ผ่านแท็บเล็ต สูงกว่าคะแนนก่อนเรียน และนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 มีความพึงพอใจต่อการ
ใช้หนังสือค าศัพท์ภาษาอังกฤษภาพความจริงเสมือน เรื่อง สัตว์ ผ่านแท็บเล็ต อยู่ในระดับมากท่ีสุด 

ด้วยเหตุผลดังกล่าว ผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะพัฒนาหนังสือค าศัพท์กริยา 3 ช่อง ด้วยเทคโนโลยีโลกเสมือนผสาน
โลกจริง (Augmented Reality : AR) เรื่อง The Magic AR Book “Irregular Verbs” รายวิชาภาษาอังกฤษพื้นฐาน 
อ23101 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2561 ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนนวลนรดิศวิทยาคม รัชมังคลา
ภิเษก โดยน าการเรียนการสอนด้วยเทคโนโลยีโลกเสมือนผสานโลกจริง (Augmented Reality : AR) เพื่อแก้ปัญหานักเรียนจ า
กริยา 3 ช่องไม่ได้ ซึ่งเทคนิคนี้ท าให้ได้สื่อการเรียนการสอนที่น่าสนใจ นักเรียนเกิดความกระตือรือร้นในการเรียนรู้มากข้ึน ท า
ให้ผู้เรียนเกิดความรู้สึกสนุกสนานและตื่นตาตื่นใจกับการเรียนแบบโลกเสมือนจริงอีกทั้งไม่เกิดความเบื่อหน่ายเพราะผู้เรียนได้
ร่วมสนุก นอกจากน้ีให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจได้ง่ายรวดเร็วถูกต้อง และมีมุมมองต่อการเรียนรู้ในรูปแบบใหม่เพิ่มขึ้น 
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วัตถุประสงค ์
 
 1. เพื่อสร้างและพัฒนาหนังสือ The Magic AR Book “Irregular Verbs” ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75   

2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียน โดยใช้หนังสือ The Magic AR Book “Irregular 
Verbs” 

3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อหนังสือ The Magic AR Book “Irregular Verbs”  
 
ขอบเขต 
 
 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 1.1 ประชากร คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนนวลนรดิศวิทยาคม รัชมังคลาภิเษก แขวงและเขต     
บางบอน กรุงเทพมหานคร ที่เรียนรายวิชาภาษาพื้นฐาน อ23101 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2561 จ านวน 172 คน 
 1.2 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนนวลนรดิศวิทยาคม รัชมังคลา
ภิเษก แขวงและเขตบางบอน กรุงเทพมหานคร ที่ เรียนรายวิชาภาษาพื้นฐาน อ23101 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2561 
จ านวน 34 คน ได้มาโดยการสุ่มมาหนึ่งห้องเรียน ดว้ยวิธีการสุ่มอย่างง่าย ( Simple Random Sampling ) 
 
ระยะเวลาในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ระยะเวลาในการเก็บรวบรวมข้อมูล คือ ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2561 โดยใช้เวลาจ านวน 2 คาบ ต่อสัปดาห์ 
รวม 4 สัปดาห์ ทั้งนี้รวมเวลาที่ใช้ในการท าแบบทดสอบก่อนและหลังเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่
เรียนด้วยหนังสือ The Magic AR Book “Irregular Verbs”  
 
ตัวแปร 
 ตัวแปรต้น ได้แก่ การจัดการเรียนการสอนโดยใช้หนังสือ The Magic AR Book “Irregular  Verbs”   

ตัวแปรตาม ได้แก่ 1. ประสิทธิภาพของหนังสือ The Magic AR Book “Irregular Verbs” 
2. ผลสัมฤทธิ์หลังเรียน โดยการจัดการเรียนการสอนโดยใช้หนังสือ The Magic AR Book 

“Irregular Verbs”  
3. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อหนังสือ The Magic AR Book “Irregular Verbs” 
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กรอบแนวคิดในการพัฒนา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ศึกษาข้อมูลพื้นฐาน 
1. ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับนโยบาย
ทางการศึกษา 
- พ ระ ราช บั ญ ญั ติ ก า ร ศึ ก ษ า
แห่งชาติ พุทธศักราช 2542 แก้ไข
เพิ่มเติมฉบับที่ 3 พ.ศ. 2553 
2. ศึกษาหลักสูตรกลุ่มสาระการ
เรียนรู้ภ าษาต่ างประเทศตาม
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่ม
สาระฯภาษาต่างประเทศ 
3. ศึกษาเอกสารต ารา งานวิจัยที่
เกี่ยวกับทฤษฎี และการพัฒนาสื่อ
ใ ห ม่ ด้ ว ย เท ค โ น โ ล ยี  AR : 
Augmented Reality 

ก า ร พั ฒ น า แ ล ะ ห า
ประสิทธิภาพ 
1. ออกแบบหนังสอื The 
Magic AR Book “Irregular 
Verbs”  
2.คัดเลือกค ากริยา 3 ช่อง โดย
ผู้ เชี่ยวชาญ และหาค่าดัชนี
ความสอดคล้อง จ านวน  5 
ท่าน 
3.สร้างหนังสอื The Magic 
AR Book “Irregular Verbs” 

 

ประเมินคุณภาพของหนังสือ 
โดยผู้ เชี่ยวชาญตรวจสอบ 
แ ล ะ ห า ค่ า ดั ช นี ค ว า ม
สอดคล้อง จ านวน 3 ท่าน 

ปรับปรุงแก้ไข 

ท ดลอ งใช้ กั บ นั ก เรี ย น ขั้ น
ราย บุ ค คล   (One-to-One-
tryout) เ พื่ อ ห า ค่ า
ประสิทธิภาพ E1/E2 : 60/60 

ท ดลอ งใช้ กั บ นั ก เรี ย น ขั้ น
ร า ย บุ ค ค ล   (Small group 
tryout) เ พื่ อ ห า ค่ า
ประสิทธิภาพ E1/E2 : 70/70 

ปรับปรุงแก้ไข 

ปรับปรุงแก้ไข 

ท ด ล อ ง ใ ช้
หนังสือ 
1. ทดลองใช้
หนังสือThe 
Magic AR 
Book 
“Irregular 
Verbs”กับ      
นั กเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 
3 โรงเรียน
นวลนรดิศ
วิทยาคมรัชมัง
คลาภิเษก 
จ านวน 34 คน 
 2. หาค่าประ 
สิทธิภาพ E1/ 
E2 : 75/75 
แบบ Field 
tryout testing 
(ชัยยงค์ พรหม 
วงศ์ และคณะ 

ประเมินผล 
1. ป ร ะ เ มิ น
ประสิท ธิ ภ าพของ
หนั งสือ The Magic 
AR Book “Irregular 
Verbs” ที่ ส ร้ า งขึ้ น   
จ า ก ค ะ แ น น
แบบทดสอบท้ายบท 
(E1) กับคะแนนการ
ท าแบบทดสอบหลัง
เรียน (E2) ใช้ เกณ ฑ์ 
75/75 ( ชั ย ย ง ค์ 
พรหมวงศ์ และคณะ 
2520 : 134 – 137)  
2. เ ป รี ย บ เ ที ย บ
ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของนักเรียนชั้น
มั ธยม ศึ ก ษ า ปีที่  3
โรงเรียนนวลนรดิศ
วิทยาคมรัชมังคลา
ภิเษก ก่อน (Pretest) 
และหลั งการ เรียน
ด้ ว ย ห นั ง สื อ  The 
Magic AR Book 
“Irregular Verbs” 
(Posttest)  
3. ความคิดเห็นของ
นั ก เ รี ย น ชั้ น
มัธยมศึกษาปีที่     3
โรงเรียนนวลนรดิศ
วิทยาคมรัชมังคลา
ภิ เษ ก  ที่ มี ต่ อ ก าร
เรียนโดยใช้หนังสือ 
The Magic AR 
Book “Irregular 
Verbs” 
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เคร่ืองมือท่ีใช้ในการศึกษา 
1. แบบประเมินคณุภาพของหนังสือ The Magic AR Book “Irregular Verbs” 
2. หนังสือ The Magic AR Book “Irregular Verbs” 
3. แบบทดสอบก่อน-หลังเรยีน (Pre-test, Post-test) เรื่อง “Irregular Verbs” 
4. แบบสอบถามความพึงพอใจในการเรยีนโดยใช้หนังสือ The Magic AR Book “Irregular Verbs” 

ขั้นตอนการหาประสิทธิภาพเคร่ืองมือในการศึกษา 
1. การสร้างแบบประเมินคุณภาพของหนังสือ The Magic AR Book “Irregular Verbs”    

 แบบประเมินคุณภาพของหนังสือ The Magic AR Book “Irregular Verbs” เป็นแบบสอบถามความคิดเห็น
เกี่ยวกับหนังสือ The Magic AR Book “Irregular Verbs” 
 1.1 ศึกษาขั้นตอนในการสร้างแบบประเมินคุณภาพของหนังสือ The Magic AR Book “Irregular Verbs”  
 1.2 ออกแบบ แบบประเมินความสอดคล้องระหว่างรายการประเมินกับคุณลักษณะของหนังสือ The Magic AR 
Book Irregular Verbs โดยครอบคลุมกรอบมาตรฐาน 1.1.1 ปฏิบัติตามค าขอร้อง ค าแนะน า ค าช้ีแจง และค าอธิบายที่ฟัง 
และอ่าน ด้านภาพ ภาษาและเสียง ด้านตัวอักษร และสี ด้านแบบฝึกหัดของบทเรียน      
 1.3 ก าหนดรูปแบบของแบบประเมินคุณภาพของหนังสือ The Magic AR Book “Irregular Verbs” ออกเป็น 
2 ส่วน คือ แบบปลายปิดมีลักษณะการตอบแบบมาตราส่วนประเมินค่า (Rating Scale) 5 ระดับ และแบบสอบถามปลายเปิด
เพื่อสอบถามความคิดเห็นต่างๆ 

โดยผู้ศึกษาได้ก าหนดเกณฑ์เฉลี่ยของระดับความคิดเห็นที่ใช้การให้ความหมายโดยใช้แนวคิดของเบสท์ ( Best, 
1986: 195)  

2. การออกแบบหนังสือ The Magic AR Book “Irregular Verbs”  
 2.1 ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับหลักการและวิธีการสร้างหนังสือ The Magic AR Book “Irregular Verbs”      
 2.2 วิเคราะห์หลักสูตร มาตรฐาน ตัวช้ีวัด ค าอธิบายรายวิชา การจัดท าหน่วยการเรียนรู้ และก าหนดจุดประสงค์
การเรียนรู้พร้อมทั้งศึกษาจุดประสงค์เนื้อหา 
 2.3 ออกแบบหนังสือ The Magic AR Book “Irregular Verbs” ประกอบไปด้วย การศึกษาวิเคราะห์และ
คัดเลือกค ากริยา 3 ช่อง โดยให้ผู้เช่ียวชาญซึ่งเป็นครูและบุคลากรทางการสอนภาษาอังกฤษ ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิง
เนื้อหา พิจารณาตรวจสอบค าศัพท์ว่าวัดได้ตามวัตถุประสงค์ โดยพิจารณาจากค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of Item – 
Objective Congruence: IOC) ได้ค ากริยา 3 ช่อง ที่มีค่าดัชนีความสอดคล้อง ตั้งแต่ 0.00 – 1.00 คัดเลือกค าศัพท์ที่มีค่า
ดัชนีความสอดคล้องตั้งแต่ 0.80 ข้ึนไป (จ านวน 40 ค า) 
 2.4 ด าเนินการสร้างหนังสือ The Magic AR Book “Irregular Verbs” 
   2.5 ทดลองใช้และปรับปรุงแก้ไขหนังสือ The Magic AR Book “Irregular Verbs” เพื่อทดสอบประสิทธิภาพ
ของสื่อกับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2561 โรงเรียนนวลนรดิศวิทยาคม รัชมังคลาภิเษก จังหวัด
กรุงเทพมหานคร ตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญ ทั้งนี้เพื่อให้หนังสือ The Magic AR Book “Irregular Verbs” มีประสิทธิภาพมาก
ขึน้ เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 75/75 ตามขั้นตอนดังต่อไปนี้  
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 3. การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้หนังสือ The Magic AR Book “Irregular 
Verbs”    
 เครื่องมือที่เก็บรวบรวมข้อมูลในการวิจัยครั้งนี้ คือ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนกับหลัง
เรียน โดยท าการทดสอบ ซึ่งแบ่งออกเป็น 2 ครั้ง คือ ก่อนเรียนด้วยหนังสือ The Magic AR Book “Irregular Verbs” และ
หลังเรียนด้วยหนังสือ The Magic AR Book “Irregular Verbs” ซึ่งมีข้ันตอนดังนี้    
 3.1 ศึกษาแนวทางการสร้างแบบทดสอบ ศึกษาจุดประสงค์ของหลักสูตร 
 3.2 วิเคราะห์ผลการเรียนรู้ และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง วิเคราะห์เนื้อหา แล้วสร้างตารางวิเคราะห์ เพื่อสร้าง
แบบทดสอบให้มีความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา 
 3.3 สร้างแบบทดสอบจ านวน 1 ฉบับ จัดท าโดยการศึกษาเนื้อหา มาตรฐาน ตัวช้ีวัด สร้างแบบทดสอบก่อนเรียน
และแบบทดสอบหลังเรียน (แบบทดสอบชุดเดียวกัน) จ านวน 40 ข้อ เป็นแบบอัตนัย เมื่อตอบถูกได้ 1 คะแนน ตอบผิดได้ 0 
คะแนน 
 3.4 น าแบบทดสอบที่สร้างขึ้น ให้ผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา จ านวน 5 ท่าน ตรวจสอบด้านการใช้ค าถาม การใช้ภาษา
และท าการปรับปรุงแก้ไขส่วนที่บกพร่องให้สมบูรณ์มากขึ้น วิเคราะห์ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา จากการหาค่าดัชนีความสอดคล้อง 
(Index of Item – Objective Congruence: IOC) เลือกข้อสอบที่มีค่าดัชนีความสอดคล้องตั้งแต่ระดับ 0.50 ข้ึนไป 
 3.5 น าแบบทดสอบที่ผ่านการประเมินผลความสอดคล้องมาแล้วไปทดลองกับนักเรียนที่ เคยเรียนวิชา
ภาษาอังกฤษพื้นฐาน ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 3 จ านวน 30 คน แล้วน ามาวิเคราะห์หาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ โดยใช้
สูตร KR-20 ของคูเดอร์ ริชาร์ดสัน (Kuder Richardson) (พวงรัตน์ ทวีรัตน์, 2543: 123) ซึ่งมีค่าเท่ากับ 0.8550  

4. การสร้างแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ี เรียนด้วยหนังสือ The Magic AR Book “Irregular Verbs”   
4.1 การสร้างแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยหนังสือ The Magic AR Book “Irregular 

Verbs” เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ มีล าดับขั้นตอนในการสร้างดังนี้    
1.  ก าหนดจุดมุ่งหมายในการสร้างแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียน ศึกษาทฤษฎีเอกสาร งานวิจัย 

และแบบประเมินต่างๆ เพื่อใช้ในการสร้างแบบประเมินความพึงพอใจ 
2.  สร้างแบบประเมินความพึงพอใจ เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ตามวิธีการของลิเคิร์ท 

(Likert) ซึ่งก าหนดระดับความพึงพอใจไว้ 5 ระดับ โดยประเมินความพึงพอใจของผู้เรียน 3ด้าน ได้แก่ ด้านเนื้อหา ด้านการ
ออกแบบบทเรียน และด้านความพึงพอใจในการเรียน รวมทั้งสิ้น 14 ข้อ โดยก าหนดค่าระดับของแบบสอบถามเป็น 5 ระดับ 

ระดับ 5  หมายถึง  มีความพึงพอใจในระดับมากท่ีสุด 
ระดับ 4  หมายถึง  มีความพึงพอใจในระดับมาก 
ระดับ 3  หมายถึง  มีความพึงพอใจในระดับปานกลาง 
ระดับ 2  หมายถึง  มีความพึงพอใจในระดับน้อย 
ระดับ 1  หมายถึง  มีความพึงพอใจในระดับน้อยท่ีสุด 

 ส าหรับการใช้แปลความหมายของค่าที่วัดได้ ผู้วิจัยได้ก าหนดเกณฑ์ที่ใช้ในการให้ความหมายโดยใช้แนวคิด
ของเบสท์ (Best, 1986: 195) การให้ความหมายดังนี้ 

ค่าเฉลี่ย 4.50 – 5.00    หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับมากท่ีสุด 
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 ค่าเฉลี่ย 3.50 – 4.49    หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับมาก 
 ค่าเฉลี่ย 2.50 – 3.49    หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับปานกลาง 
 ค่าเฉลี่ย 1.50 – 2.49    หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับน้อย 
 ค่าเฉลี่ย 1.00 – 1.49    หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับน้อยท่ีสุด 
3. น าแบบประเมินท่ีสร้างขึ้นเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดและประเมินผลกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 

1 ท่าน ท าการประเมินความสอดคล้องระหว่างรายการประเมนิกับคุณลกัษณะแบบประเมินความพึงพอใจ เพื่อวัดและเลือกข้อ
ที่มีค่าดัชนีความสอดคล้อง IOC (Index of Item – Objective Congruence) ตั้งแต่ .50 ขึ้นไป 

4. ปรับปรุงแกไ้ข ตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ 
5. น าแบบประเมินความพึงพอใจที่ผ่านการปรับปรุงแก้ไขเรียบร้อยแล้วไปใช้กับกลุ่มทดลองรายบุคคล และกลุ่มเล็ก 

หลังจากที่นักเรียนได้ศึกษาด้วยหนังสือ The Magic AR Book “Irregular Verbs” ที่สร้างขึ้น จากนั้นจึงน าข้อความหรือข้อ
ค าถามที่ไม่ชัดเจนมาปรับปรุงแก้ไข เพื่อท่ีจะน าไปใช้ในขั้นตอนการทดลองภาคสนามในล าดับต่อไป 
 
สรุปผลการพัฒนา 
 

จากการศึกษาครั้งนี้ เป็น“การพัฒนาหนังสือค าศัพท์กริยา 3 ช่อง ด้วยเทคโนโลยีโลกเสมือนผสานโลกจริง 
(Augmented Reality : AR) เรื่อง The Magic AR Book “Irregular Verbs” รายวิชา ภาษาอังกฤษพื้นฐาน รหัส อ23101 
ส าหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนนวลนรดิศวิทยาคม รัชมังคลาภิเษก” สรุปผลการวิจัยดังนี้ 

 1.  หนังสือ The Magic AR Book “Irregular Verbs” มีประสิทธิภาพเท่ากับ 76.83/77.05 มีประสิทธิภาพ
เป็นไปตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้   

2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้หนังสือ The Magic AR Book “Irregular Verbs” หลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียนด้วยหนังสือ The Magic AR Book “Irregular Verbs” อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 3.  ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อหนังสือ The Magic AR Book “Irregular Verbs” อยู่ในระดับมาก ( X = 
4.36, S.D. = .269) 
 
อภิปรายผล 
 

1.  ประสิทธิภาพของหนังสือ The Magic AR Book “Irregular Verbs” มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 76.83/77.05 ซึ่งมี
ประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้ อภิปรายเพิ่มเติมได้ดังนี้   

1.1  ผลการศึกษาหนังสือ The Magic AR Book “Irregular Verbs” มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 76.83/77.05 
ช้ีให้เห็นว่า หนังสือ The Magic AR Book “Irregular Verbs” มีประสิทธิภาพ สามารถเพื่อแก้ปัญหานักเรียนจ ากริยา 3 ช่อง
ไม่ได้ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่ผู้สอนสร้างขึ้น ได้ด าเนินตามขั้นตอนการสร้างและหาคุณภาพของสื่อการสอนอย่าง
เป็นระบบ ท าให้สื่อการสอนมีประสิทธิภาพ มีค ากริยา 3 ช่องที่เหมาะสมกับนักเรียน เป็นสื่อที่น่าสนใจ นักเรียนมีความ
กระตือรือร้นในการเรียน เป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่ไม่ซ้ าซาก ท าให้นักเรียนไม่เกิดความเบื่ อหน่ายในการเรียน 
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ซึ่งสอดคล้องกับความคิดเห็นของ ณัฐกร สงคราม (2554) ที่ว่า สื่อมัลติมีเดียเป็นสื่อที่มีประสิทธิภาพสูงต่อการเรียนรู้ของ
ผู้เรียน ไม่ยุ่งยากซับซ้อน ผู้เรียนสามารถน ามาศึกษาได้อย่างสะดวก ผู้เรียนสามารถควบคุมล าดับการเรียนรู้ การเลือกเนื้อหา 
สามารถตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคล โดยผู้เรียนแต่ละคนสามารถควบคุมเวลาเรียนได้ด้วยตนเองตามความสามารถ
และความถนัดของแต่ละคน และสอดคล้องกับ ชวนพิศ จะรา (2556) ท่ีพบว่าหนังสือนิทานสองภาษาที่สร้างด้วยเทคโนโลยี
ผสานความจริง (AR) มีคุณภาพด้านเนื้อหา อยู่ในระดับดีมาก คุณภาพด้านสื่อเทคโนโลยีอยู่ในระดับมาก และคุณภาพของ
แผนการจัดประสบการณ์มีคุณภาพในระดับดี  

2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้หนังสือ The Magic AR Book “Irregular Verbs” หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการศึกษาเป็นเช่นนี้อันเนื่องมาจากวิธีการเรียนรู้โดยใช้หนังสือ The Magic AR Book 
“Irregular Verbs” ซึ่งเป็นสื่อการสอนที่มีประสิทธิภาพ นักเรียนรู้ค ากริยา 3 ช่อง และท าให้เกิดความเข้าใจเนื้อหา ส่งผล
ให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับ จันทกานต์ สถาพรวจนา และสกนธ์ ม่วงสุ่น (2557) ท่ีพบว่า 
หนังสือเรียนที่ใช้เทคโนโลยีออคเมนต์เตดเรียลริตี้ในการน าเสนอภาพประกอบแบบสามมิติ ได้ค่าประสิทธิภาพ 86.67/87.75 
สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด และเป็นไปตามสมมติฐานที่วางไว้ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนโดยใช้หนังสือเรียนที่ใช้
เทคโนโลยีออคเมนต์เตดเรียลริตี้ในการน าเสนอภาพประกอบแบบสามมิติกับหนังสือเรียนแบบปกติมีความแตกต่างกัน 
โดยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนโดยใช้หนังสือเรียนที่ใช้เทคโนโลยีออคเมนต์เตดเรียลริตี้ในการน าเสนอ
ภาพประกอบแบบสามมิติสูงกว่านักเรียนที่เรียนโดยใช้หนังสือเรียนแบบปกติ และผู้เรียนมีความพึงพอใจหนังสือเรียนที่ใช้
หนังสือเรียนที่ใช้เทคโนโลยีออคเมนต์เตดเรียลริตี้ในการน าเสนอภาพประกอบแบบสามมิติในระดับมากที่สุด และ วิวัฒน์ 
มีสุวรรณ์ (2556) ที่พบว่า ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของกลุ่มตัวอย่างที่เรียนด้วยชุด
การเรียนการสอนร่วมกับเทคโนโลยีเสมือนโลกจริง พบว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญที่
ระดับ .05 และผู้เรียนมีความรู้สึกชอบแปลกใหม่ และน่าสนใจในการเรียน ขณะที่เรียนรู้ ผู้เรียนเรียนด้วยความสนุกสนาน
และเพลิดเพลินได้รับความรู้ เนื้อหาท่ีน าเสนอมีความน่าสนใจ มีประโยชน์ และไม่ยากเกินไป ได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมการเรียน
ด้วยตนเอง มีความเป็นอิสระในการเลือกเนื้อหาในการเรียนรู้ 

3. ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อหนังสือ The Magic AR Book “Irregular Verbs” ในภาพรวม อยู่ในระดับมาก 
แสดงให้เห็นว่าหนังสือ The Magic AR Book “Irregular Verbs” น่าสนใจ สามารถดึงดูดความสนใจของนักเรียนได้ดี 
และเมื่อพิจารณารายข้อพบว่า ในด้านเนื้อหา เรื่องเนื้อหาบทเรียนมีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ที่ต้องการน าเสนอ 

และ ด้านการออกแบบบทเรียน เรื่องสีและขนาดของตัวอักษรสวยงามชัดเจน มีค่าเฉลี่ย ( X ) เท่ากัน คือ 4.24 เมื่อพิจารณา
ถึงค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) พบว่า ด้านการออกแบบบทเรียน เรื่องสีและขนาดของตัวอักษรสวยงามชัดเจน มีค่า
ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เข้าใกล้ 1 คือ .819 แสดงให้เห็นว่ากลุ่มตัวอย่างให้ความส าคัญกับ ด้านการออกแบบบทเรียน 
เรื่องสีและขนาดของตัวอักษรสวยงามชัดเจนมากกว่า ซึ่งสอดคล้องกับ พัชรี พลาวงศ์ (2526) ท่ีว่า การเรียนรู้ด้วยตนเองเป็น
วิธีการเรียนรู้รูปแบบหน่ึงที่มีโครงสร้างอย่างเป็นระบบ สามารถตอบสนองต่อความต้องการของผู้เรยีนได้ การเรียนรู้ด้วยตนเอง
จะช่วยให้ผู้เรียนมีอิสระในการเลือกเรียนตามเวลาสถานท่ีเรียน จึงท าให้นักเรียนมีความพึงพอใจที่ดีต่อการเรียน ซึ่งสอดคล้อง
กับ สุพรรณพงศ์ วงษ์ศรีเพ็ง และณัฐวี อุตกฤษฎ์ (2555) ที่พบว่าเมื่อน าระบบไปใช้งานพบว่า ระบบช่วยให้อาจารย์ผู้สอนมี
วิธีการใหม่ๆในการเรียนการสอนพยัญชนะภาษาไทยเพิ่มขึ้น ผลในการประเมินความพึงพอใจที่มีต่อระบบที่พัฒนาขึ้น อยู่ใน
ระดับ ดีมาก  
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นอกจากนั้น ในด้านเนื้อหา เรื่องค าศัพท์มีความยากง่ายเหมาะสมกับนักเรียน เรื่องการจัดล าดับค าศัพท์แต่ละตอนมี

ความเหมาะสม และเรื่องแบบฝึกหัดในแต่ละตอนมีจ านวนข้อเหมาะสม มีค่าเฉลี่ย ( X ) เท่ากัน คือ 4.09 เมื่อพิจารณาถึงค่า
ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) พบว่า เรื่องแบบฝึกหัดในแต่ละตอนมีจ านวนข้อเหมาะสม มีค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
เข้าใกล้ 1 คือ .793 แสดงให้เห็นว่ากลุ่มตัวอย่างให้ความส าคัญกับเรื่องแบบฝึกหัดในแต่ละตอนมีจ านวนข้อเหมาะสมมากท่ีสุด 
สอดคล้องกับ พรทิพย์ ปริยวาทิต (2559) ที่ได้สรุปความคิดเห็นของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียน AR Code เรื่อง ค าศัพท์
ภาษาจีนพื้นฐาน พบว่านักเรียนมีความรู้สึกชอบต่อบทเรียน สนุกสนานในการท าแบบทดสอบระหว่างเรียน มีเจตคติที่ดีต่อการ
เรียนภาษาจีน มีการเปิดใจรับการเรียนรู้ภาษาจีน ตั้งใจกับการเรียนบทเรียน AR Code ค าศัพท์ภาษาจีนพ้ืนฐาน อีกท้ังยังร่วม
กิจกรรมต่างๆ มีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหว่างนักเรียนกับนักเรียน และระหว่างนักเรียนกับผู้สอน ก่อให้เกิดความ
สนุกสนาน เพลิดเพลินในการเรียน และยังต้องการให้ผู้สอนน าสื่อการเรียนการสอน AR Code มาใช้ในการเรียนการสอนเรื่อง
อื่นๆ อีกด้วย อีกทั้ง สุพจน์ สุทาธรรม (2559) ที่พบว่า นักเรียนมีความสนุกในการใช้สื่อการเรียนรู้  สื่อการเรียนรู้สามารถนา
มาใช้ในการเรียนการสอนได้ นักเรียนได้ความรู้จากการใช้สื่อการเรียนรู้ ซึ่งสอดคล้องกับ ภูวภัสสร์ อินอ้าย (2560) พบว่า 
ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนโดยใช้ชุดการสอนด้วยเทคโนโลยีออคเมนเต็ดเรียลลิต ผู้เรียนมีความอยากรู้อยาก
เห็นในบทเรียนมากขึ้น และชอบใช้ชุดการสอนด้วยตนเอง ชุดการสอนช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดแรงจูงใจมีความอยากรู้อยาก
เห็น ส่งผลให้ผู้เรียนมีความชอบและอยากเข้าเรียนมากขึ้น 
 
ข้อเสนอแนะ 
 

จากการพัฒนาครั้งนี้ ผู้รายงานมีข้อเสนอแนะในการน าผลการพัฒนาไปใช้ดังนี้ 
ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
1. ในขั้นแบบทดสอบระหว่างเรียน ผู้สอนควรย้ าเองความซื่อสัตย์ในการท าแบบทดสอบ เนื่องจากแบบทดสอบ

ระหว่างอยู่ในหนังสือ The Magic AR Book “Irregular Verbs” ซึ่งมีหน้าท่ีติดกัน 
2. ผู้สอนควรจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้มีการใช้ทักษะอื่นๆ ควบคู่กันไป เช่น ฝึกทักษะการเขียนควบคู่กับ

ทักษะการพูด หรือหรือจัดกิจกรรมให้มีการฝึกทักษะฟัง พูด อ่าน เขียนร่วมกัน 
ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
1.  ผู้สอนอาจพัฒนาหนังสือที่ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีโลกเสมือนผสานโลกจริง (Augmented Reality) ที่สามารถ

ตอบสนองกับผู้เรียนได้ และผู้เรียนสามารถศึกษาค ากริยา 3 ช่อง ผ่านเทคโนโลยีโลกเสมือนผสานโลกจริง (Augmented 
Reality) ได้ทีละค า 

2.  ผู้สอนสามารถพัฒนาหนังสือท่ีประยุกต์ใช้เทคโนโลยีโลกเสมือนผสานโลกจริง (Augmented Reality) ในเรื่อง
อื่นๆ ที่มีเนื้อหาท่ีไม่ยากและไม่ง่ายจนเกินไป โดยการทดสอบนักเรียนเพื่อดูพื้นความรู้ของนักเรียนก่อนผลิตหนังสือ 
 3. ควรมีการน าหนังสือ The Magic AR Book “Irregular Verbs” ไปใช้กับนักเรียนในทุกระดับชั้น 
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เอกสารอ้างอิง 
 
จันทกานต์ สถาพรวจนา และสกนธ์ ม่วงสุ่น. “การออกแบบและพัฒนาหนังสือเรียนที่ใช้เทคโนโลยีออคเมนต์ เตดเรียลริตี้ใน

การน าเสนอภาพประกอบแบบสามมิติ”. มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์, 2557. 
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